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Cteni a zépis souboru

VSechny funkce, které budeme pro tyto operace potrebovat najdeme ve standardni knihovné
<stdio.h>. C podporuje tzv. bitovy a textovy rezim.

Rozdil rezimu

Pro pocitac zadny, protoze i textovy soubor je pro néj zmét bajtl, ale ke kterym ma instrukce, jak je
prevadét. Pro vas je dllezité védét, Ze se u bitového a textového rezimu pouzivaji jiné funkce pro
praci s daty souboru.

Jak na to?

FILE ukazatel; //vytvorime ukazatel

ukazatel = fopen("file.txt", "r"); //otevreme soubor file.txt, v rezimu
cteni

ukazatel NULL){ //zkontrolujeme jestli se soubor nacCetl spravné
/>I<
nyni pracujeme s obsahem souboru
*/

fclose(ukazatel); //nezapominame soubor na konci uzavrit

Rezimy

Zakladni textové jsou:
e I = pouze Cteni
e ,W"“ = pouze prepisovani
e ,a" = pripisovani na konce souboru
A co, kdyz chci Cist i zapisovat? Staci pouze za pismeno pridat '+' (napf. ,,r+“). Pro jejich bitovou
variantu pridame 'b', stejné jako v predchozim pripadé.
Cteni obsahu

Textovy rezim

Pro ¢teni mlzeme pouzit univerzalni funkci fscanf, nebo pokud ndm staci nacitat po charu tak mame k
dispozici funkci fgetc. Systaxe fscanf:
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fscanf(ukazatel, typ Ceho
Syntaxe fgetc:

proménna/ukazatel = fgetc(ukazatel
Bitovy rezim

Zde mame jedinou funkci a to fread. Jeji syntaxe:

proménna/ukazatel = fread(misto v paméti, veliokst typu, pocCet nacitanych
jednotek, odkud

Zapis

Textovy rezim

Opét mame 2 moznosti. Univerzalni fprintf a fputs, ktery vkladad stringy. Syntaxe fprintf:

int x
fprintf (ukazatel na soubor, 'Text "%i"\n', x); //prakticky stejné, jako
klasické printf, pouze je treba na zacatku pridat ukazatel

fputs:

fputs (proménna se stringem, soubor
Bitovy rezim

Opét pouze 1 varianta, tentokrat fwrite.

fwrite (co, velikost typu, kolikrat, kam

Pokud potrebujete celkovou syntaxi vsech funkci, doporucuji dokumentaci knihovny <stdio.h> a
¢lanek Soubory na linuxsoft.cz.

From:
https://old.gml.cz/wiki/ - GMLWiki

Permanent link:
https://old.gml.cz/wiki/doku.php/strprg:c:soubory?rev=1394386175

Last update: 09. 03. 2014, 18.29

https://old.gml.cz/wiki/ Printed on 22. 06. 2026, 09.47


http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fscanf.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fgetc.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fread.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/tan.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fprintf.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fputs.html
http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/functions/fwrite.html
http://www.cplusplus.com/reference/cstdio/
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=899
https://old.gml.cz/wiki/
https://old.gml.cz/wiki/doku.php/strprg:c:soubory?rev=1394386175

22. 06. 2026, 09.47 3/3 Cteni a zapis soubord

GMLWiki - https://old.gml.cz/wiki/



	Čtení a zápis souborů
	Rozdíl režimů
	Jak na to?
	Režimy
	Čtení obsahu
	Textový režim
	Bitový režim
	Zápis
	Textový režim
	Bitový režim




