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Karty (graficka, zvukova, sitova)

Zakladni rozdéleni karet:
Karty interni

nejsou integrované v zadné komponenté (standalone), ale jsou ,uvnitf pocitacové bedny*“, zapojené
do motherboardu vétSinou pomoci sbérnic:

ISA - stard sbérnice, pouzivana predevsim ve starych strojich IBM. V roce 1993 nahrazena sbérnici PCI

PCI (Peripheral Component Interconnect) - dnes uz také zastarala sbérnice, nicméné porad ji najdeme
na zakladnich deskach. Pracuje s maximalni prfenosovou rychlosti 130MB/s.

AGP - sbérnice specialné vyvinuta pro pfipojeni pouze grafickych karet, protoze s pfichodem novych
GUI a multimédii klasicka PCl uz nestacila (takZze se nejedna o sbérnici, ale spiSe o slot, protoze do
AGP Ize zapojit pouze jedno zafizeni). Dnes prekonana sbérnici PCle.

PClexpress - dnes nejvice pouzivany sbérnicovy standard, nastupce PCI - rychlostné prekonal i isté
grafické rozhrani AGP, takze je pouzivan i grafickymi kartami. Rozdil spociva v tom, Ze zatimco PClI
funguje paralelné, PCle funguje sériové a to umoznuje pracovat na o hodné vyssi frekvenci a tudiz se
zvysSuje i propustnost. Existuje neékolik verzi: PCle 1.1, PCle 2.0, PCle 2.1, PCle 3.0 + na rok 2015 se
pfipravuje PCle 4.0, kterd by méla mit jednosmérnou propustnost 32 GB/s.Jednotlivé verze se dale déli
podle rychlosti na x1, x4, x8, x16. SouCasné motherboardy (14.10.2014 :D) jsou vétSinou vybaveny
nékolika PCle x16 sloty, nékolika PCle x1/x4/x8 sloty a starym PCIl slotem, pro pfipojeni starsich
komponent, nevyzadujicich tak vysokou propustnost.

Jakd je vyhoda internich karet? Jsou vykonnéjsi, ,profesionalnéjsi“, specializovangjsi, ale zabiraji o
hodné vic mista nez integrované, maji vyssi spotrebu, ...

Karty externi

podobné internim, ale nejsou pfimo v bedné pripojené pres PCl (nebo obdobnou sbérnici) - misto toho
vyuzivaji ,,vnéjsi porty” - napr. USB, Firewire nebo dnes Thunderbolt - tim se znacné redukuje mozny
datovy tok(krom Thunderboltu - nejnové;jsi zvladne 20 GB/s) —» nékterym kartam to nemusi vadit
(napr. primérné zvukovce), ale externi obdobu nVidiackého Titanu opravdu nenajdete... Vyhody
externich karet? Lze je vétSinou snadno nainstalovat, odinstalovat, pfemistovat z PC na jiny PC.
Nejvétsi vyuziti maji u prenosnych pocitacl, kde neméte moznost pridani interni karty. KdyZz srovnate
interni kartu a externi kartu stejnych parametrd, externi je drazsi, protoZe neni chranéna bednou a
tak musi mit jesté néjaky obal, nejlépe designové zajimavy.

Karty integrované

jednd se o karty zabudované do jiné komponenty (napf. zvukova nebo sitova karta integrovand do
motherboardu, GPU integrované v CPU,...). Vyhody? Pfedevsim Uspora mista a energie (hlavné u
integrovanych GPU), také financni Uspora pro kupujiciho. Nevyhody? Mensi vykon a parametry,
omezenéjsi moznosti, nelze je vyménit zvlast jako interni ¢i externi... Nejvétsi vyuziti proto nachazi v
prenosné elektronice, kde je Uspora mista a energie nutna a zadana (v tomto pfipadé nemusi platit
finan¢ni Gspora kupujiciho :D). Vyuziti u normalnich workstationd maji v pfipadé, ze uzivatel neni
narocny a integrovana verze karty mu vykonové staci - napr. zvukovku pouziva jenom na skypovani s
1W repracky a neni audiofil, ktery potfebuje nejlepsi mozny signal do zesilovace k 500W drevénému
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audiosystému s neodymiovymi meénici...
Graficka karta
Zvukova karta

slouzi jako zvukovy procesor a konvertor digitalniho signalu na analogovy a vice versa - je to zvukovy
vstup a vystup pocitace. Zvukovy signal jdouci z mikrofonu (pokud vytvari analogovy signal - je
pfipojeny klasickym nesymetrickym TRS konektorem (jack)nebo podobnym CINCHem a nebo
dokonalejsim symetrickym XLR konektorem(narozdil od TRS je odolny proti ruseni)) je potfeba prevést
z analogové formy do formy digitalni, aby mohlo dojit k jeho digitalnimu zpracovani pocitacem - o to
se stara ADC(=Analog to Digital Converter). Naopak z jedni¢ek a nul je potrfeba signal zpét prevést do
analogové verze, abychom ho mohli poslat reproduktor@im - k tomu slouzi DAC (Digital to Analog
Convertor). (Principy téchto konverotrl jsou hezky popsané napr. zde:
http://macao.communications.museum/eng/exhibition/secondfloor/moreinfo/adconverter.html) Co se
parametrl tyce, tak béZného uZivatele by mohl zajimat tak akorat podporovany pocet kanall (2.0 -
pouze stereo, 2.1 - stereo + subwoofer, 5.1 - zakladni prostorovy zvuk, 7.1 - 0 néco lepsi prostorovy
zvuk-central,front,sides,rear reproduktory + subwoofer... a potom se dostavame do trochu
zajimaveéjSich konfiguraci typu 10.2 nebo 12.2 a vice - idealni volba pokud chcete mit v obyvaku zvuk
jako v kiné CinemaCity, chce to ale mit vétsi obyvak s osetfenou akustikou aby to mélo néjaky smysl
:D), potom jestli se tam da zapojit samostatné mikrofon, pripadné jestli Ize vyvést zvukovy vstup a
vystup na predni panel bedny... Pokrocilejsi uzivatel by mohl hledat opticky vstup a vystup.

A potom se dostdvame do dalsi enormni kapitoly... kapitoly sound-masteringu. Pokud chcete néco
alespon semi-profesionalné nahravat, mixovat, pripadné alespon semi-profesionalné ozvucovat, tak
vam integrovand zvukova karta opravdu stacit nebude :D. Ted se dostavame do oblasti, ktera je z
95% kryta pravé zvukovymi kartami externimi, pripojovanymi nejcastéji Firewirem, dnes
Thunderboltem, pfipadné optikou a nadupanymi velkym mnoZstvim super-presnych predzesilovacd,
zesilovacd, konvertor(, EFx jednotek, ... Neni ¢as to tu rozebirat, takze pokud vas to zajima, zeptejte
se mé osobné..

Sitova karta

From:
https://old.gml.cz/wiki/ - GMLWiki

Permanent link:

Last update: 19. 10. 2014, 20.28

https://old.gml.cz/wiki/ Printed on 06. 12. 2025, 16.00


http://macao.communications.museum/eng/exhibition/secondfloor/moreinfo/adconverter.html
https://old.gml.cz/wiki/
https://old.gml.cz/wiki/doku.php/informatika:maturita:8a?rev=1413743287

	Karty (grafická, zvuková, síťová)

