06.12. 2025, 15.38 1/3 Fronta a zésobnik

Fronta a zasobnik

Fronta i zasobnik jsou 2 principialné velmi podobné zpUsoby do¢asného uloZeni dat v rdmci programu.
Pouzivaji se v pripadech, kdy je tfeba postupné projit vSechny prvky dat, a to pravé jednou.

Zakladni funkce

e push(objekt) - vklada nova data do rady
e pop() nebo také pull() - ziska data, ktera jsou pravé na radé

Fronta (queue)

Funguje na principu FIFO (first in first out), to znamena, ze si frontu miZeme predstavit tfeba jako
frontu na Uradu prace. Lidé (data) se fadi po pfichodu do fronty a ve stejném poradi se i dostanou na
fadu (data jsou tedy drive vracena).

Metody Implementace
Pomoci statického pole

Redeni pomoci statického pole funguije tak, Ze si vytvofime danou frontu jako pole. V rdmci funkce
push(objekt) pak postupné davame data do pole a ve funkci pop() vzdy vezmeme prvni polozku a
vsechny zbylé posuneme o jedno misto dopredu.

Nevyhodou tohoto zplsobu implementace je, ze jsme omezeni velikosti ndmi vytvoreného pole.
Vyhodou zase naopak je, Ze za vSech okolnosti vime, kolik mame na data mista.

Pomoci ukazateld

Metodu feSeni pomoci ukazateltt mizeme vidét na nize uvedeném diagramu. Vyhoda tohoto feseni
je zaroven i jeho nevyhodou - jsme uz sice schopni pridavat do fronty prispévky az do konce paméti,
zaroven ale (pfi Spatné implementaci) mlze dojit k pfehlceni nebo az preteéeni paméti, coz mize
vést k nestabilité systému.
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PFi spusténi

Fronta

-odkazMaPrvni q_.'N'-'U-

Po vloZeni prvnich dat {push(})

Fronta

-odkazMNaPrvni q—b Datm0l | odkazNaDali{—NULL

Po vlozeni dalSich dat (push()}

Fronta

-odkazMNaBrvni ’—b Data0l ]l}dkazNaDalEi’_*' Datall deznadaﬁ*—bmuu_

Po wybrani prvnich dat (pop() wrati

Fronta

-odkazNaPrvni q—b Datm02 | odkazNaDakiile— UL

Zasobnik (stack)

Funguje na principu LIFO (last in first out), to znamena, ze funguje stejné jako zasobnik v
samopalu. Pri nabijeni samopalu (vkladani dat) sklddame vzdy naboje na spodek zasobniku a vrSime
je na sebe, pri vystrelu (vybéru dat) se naboje berou svrchu - posledni viozeny je tedy vystrelen jako
prvni.

Metody Implementace
Pomoci statického pole

Reseni zédsobniku pomoci statického pole je stejné jako u fronty, jediny rozdil je v tom, Ze si v dalsi
proménné musime drzet index poslednich vloZzenych dat a pfi zavolani funkce pop() vezmeme data z

v

indexu poslednich vliozenych data a index snizime o jedna.

Vyhody a nevyhody jsou stejné jako u fronty.

Pomoci ukazatelu
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Redeni pomoci ukazatell je také podobné jako u fronty (viz diagram niZe).

Vyhody a nevyhodu jsou opét naprosto stejné jako u fronty.

PFi spusténi

Zasobnik

-odkazMaPosledni q—’NULL

Po vloZeni prvnich dat {push(})

Zasobnik

-odkazMNaPosledni ﬂ_b Datail ]deazNaDalEib_’- NULL

Po vloZeni dalich dat (push()}

Zasobnik

-odkazNaPosledni ’_P Datz02  |Odkazna daki ife— Datz0l | odkazNaDak e— UL

Po vybrani prvnich dat (pop() vrati [ pa=oz |

Zasobnik

-odkazMNaPosledni q—b Data0l ]ndkazNaDalEib_.rNULL
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