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Graficky popis algoritmu

& POUZE KONCEPT

vyvojovy diagram slouzi ke grafickému znazornéni algoritmu pomoci symbold a ¢ar (Sipek)

pravidla: algoritmus postupuje shora dold, zleva doprava, pokud neni jiny smér uveden Sipkami, ty
urCuji smer v jiném pripadé

obdélnik s popisem - krok algoritmu kosocCtverec - vétveni postupu algoritmu podle splnéni
podminky(cyklus) ?? obdélnik se zaoblenymi rohy - pocatek nebo ukonceni algoritmu obdélnik s
Carami po stranach - programy rovnobéznik(lichobéznik) - vstup, vystup Sestithelnik - cyklus

druhy algoritmd document flowcharts - ukazuji fizeni tokd& dokumentd data flowcharts - fizeni tokd dat
system flowcharts - fizeni tokd fyzické vrstvy, nebo vrstvy zdrojl program flowcharts - fizeni tokl v
programu

UML unified modeling language graficky jazyk pro vyzualizaci a ndvrhy programovych zplsobd.
Podporuje objektové orientovany pfistup k analyze, ale jiz nespecifikuje metodiku funkce programu.

ucely UML Kresleni konceptu - do diagram{ se nakresli podstatné véci pred programovanim Kresleni
detailnich navrhi - aby programator presné pochopil, co mu analytik zadava Jako programovaci jazyk
- z diagram{ primo spustitelny kdd, v této souvislosti se ¢asto pouZiva pojem MDA (model driven
architecture)
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