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Algoritmizace

Pojmy

 Algoritmus - presny abstraktni postup urceny pro vyreseni dané Ulohy
e Program - konkrétni reseni algoritmu v daném programovacim jazyce
» Programovaci jazyk - prostredek pro zapis algoritm

Vlastnosti algoritmus

Determinovanost - v kazdé situaci musi byt naprosto zfejmé, co a jak se ma provést, jak ma
provadéni algoritmu pokracovat, pro stejné vstupni data musi mit stejny vystup

Obecnost - algoritmus by nemél rfesit jeden konkrétni problém (napfiklad 5 x 5), ale mél by
nabizet obecné rfeSeni daného problému (napfiklad X x Y)

Finitivnost - algoritmus by mél vzdy mit omezeny pocet krokd, po kterych skonci
Resultativnost - musi mit néjaky vystup

Korektnost - vystup by mél byt spravné

Efektivita - délai se na pamétovou efektivitu (ndro¢nost na pamét) a vypocetni efektivitu
(ndro¢nost na vypocet), tyto dvé vilastnosti jsou vétSinou k sobé ve vztahu nepfimé iméry

Znameé algoritmy
Erastotenovo sito

Algoritmus pro ziskani vsech prvocisel od dvou po dané Cislo. Vytvorime si pole vSech Cisel
obsazenych v daném rozsahu. Postupujeme postupné pres vSechna Cisla rozsahu a odebirdme z ngj
Cisla, ktera jsou nasobky téchto Cisel.

Ukéazka erastotenova sita na Cislech od 2 do 120
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