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Algoritmizace

Algoritmus

Algoritmus je presny popis pracovniho procesu, ktery z ménitelnych vstupnich Gdajd dochazi k
zadanym vysledkim.

Vlastnosti algoritmus

Determinovanost - v kazdé situaci musi byt naprosto zfejmé, co a jak se ma provést, jak ma
provadéni algoritmu pokracovat, pro stejné vstupni data musi mit stejny vystup

Obecnost - algoritmus by nemél rfesit jeden konkrétni problém (napfiklad 5 x 5), ale mél by
nabizet obecné reseni daného problému (napriklad X x Y)

Finitivnost - algoritmus by mél vzdy mit omezeny pocet krokd, po kterych skonci
Resultativnost - musi mit néjaky vystup

Korektnost - vystup by mél byt spravné

Efektivita - délai se na pamétovou efektivitu (ndro¢nost na pamét) a vypocetni efektivitu
(narocnost na vypocet), tyto dvé vlastnosti jsou vétSinou k sobé ve vztahu nepfimé améry

Zakladni prvky algoritmu
Podminky (selekce)

Umoznuji vétveni algoritm0. Podminky miZou mit ¢tyri mozné formy. Prvni forma jsou podminky typu
if-then, kdyz néco, tak délej (,Pokud mas ridicak, budes ridit.“).

Druhou formou jsou podminky typu if-else kdyz néco, tak délej, a pokud ne néco, tak délej néco
jiného (,,KdyZz mate kureci klzicky, pridejte je, pokud je nemate pouZijte potravinovou félii.” - prevzato
z kucharky Ladi Hrusky). Podminka typu if-else m(ze mit specialni variantu a tou je tzv. ternarni
operator. Ternarni operator se pouziva ve chvili, kdy se pfi spInéni podminky pouzije jedna hodnota a
pri jejim nesplnéni hodnota druha (zapis vypada takto: podminka ? hodnota pfi spinéni : hodnota pfi
nesplnéni).

Existuje jesté jeden typ podminky a tou je switch-case. Tato podminka je zaloZzena na tom, ze
konkrétni proménna (napriklad stav) mize nabyvat nékolik specifickych hodnot a d&j algoritmu se
ubiha podle hodnoty, kterou ma tato proménna (Pokud stav nabyva hodnoty ¢ekam cekej, pokud
nabyva hodnoty nacCitam nacitej,...).

Cykly

Umoznuji vicenasobné opakovani ¢asti algoritmu. Cykly mzou mit také dvé mozné formy. Prvni
forma jsou cykly typu while, dokud néco tak provadej (,Dokud mas v koSiku nakup, skladej ho na
pult.”). Druha forma jsou cykly typu do-while provadej dokud néco(,Ohfivej vodu, dokud nezacne
varit.”). Hlavni rozdil mezi cykly typu while a do-while je ten, Ze cyklus typu do-while probéhne
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minimalné jednou, zatimco cyklus while pokud nebude hned na pocatku spinéna podminka nemusi.

for a for-each

Ukazka algoritmu

Vajicka

¢ Vstupni udaje: pocet vajec, typ tuku, Sunka
e Vystup: pozivatelna volska oka

Vezmi panev

POKUD je typ tuku maslo, vezmi z lednice maslo
POKUD NENI, vem ze skfiné olej (if-else)

Dej olej na panev

Pridej na panev Sunku

DOKUD neni Sunka dozlatova, ¢ekej (while)

Pridej vejce, DOKUD tam nejsou vSechny (do-while)
DOKUD vse neni hotovo, ¢ekej (while)

Vypni plotnu

Jez!
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Pseudokad - klasicky kéd
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