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30. Inf-6 Imagine Logo a animace pro nizsi gymnazium

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014
Roénik: 1AV, 2AV

Anotace DUMu: Imagine Logo je vyvojové prostfedi s programovacim jazykem Logo. Je vyvinut pro
zaky a studenty do vyuky. Je vhodny pro vyuku programovani a animaci ve
volitelném seminafi Robotika pro primu a sekundu. Muzeme zde kreslit, tvofit nové
objekty, manipulovat s nimi, vytvaret vlastni hry. Hra Vesmir (2. ¢ast - dokonceni) v
Imagine Logo.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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10. Hra Vesmir (2. ¢ast)

PopiSeme si pokracovani hry Vesmir (1. ¢asti) z pfedchoziho dokumentu v programu
Imagine Logo.

Do udalosti tla¢itka START k procedufe pohybteles pfiddme jesté procedury pohybl
pro raketal a pohyb2 pro raketa2.

pohybteles raketal'pohyb1 raketa2'pohyb2
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Stav, kdy doslo ke srdzce, mtizeme zobrazit bud zménou tvaru rakety, nebo télesa.
Nebo si na plochu vloZime malé obrazky obou raket a vZdy se zobrazi ta, ktera pravé
havarovala. Malé raketky umistime na plochu pod tlacitko START a nechdme jim

oznaceni 71 a z2 a nastavime ,,neni vidét”.
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Raketé1 nadefinujeme udalost pfi srazce:

z1'ukaz zastavvse

KdyZ se raketal s né¢im srazi, objevi se maly obrazek vlevo a vSechna télesa se

zastavi. Mys$i roztrhneme od sebe raketu a téleso a mtizeme pokracovat ve hie
tlacitkem START.

Raketé2 nadefinujeme totéz, ale pro z2:

z2'ukaz zastavvse
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Pfiddme na plochu nové tlac¢itko RESET. Tim umoznime nastartovat novou hru
s nastavenim pozic téles, raket a obrazka 21 a 72, které oba skryjeme. Pozice raket a

téles na zacatku si mtizeme sami urcit. Zalezi na vasi volbé. Nebo mtiZete zménit jen
pozice raket.

z1'skryj 22'skryj zastavvsSe raketal'poz! [-225 129] raketa2'poz! [150 129]
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Zobrazit Mas

P

“W==Pomoci ikony pamét si miizeme rozkliknout viechny pouzivané objekty,
procedury, udalosti a provadét apravy.

Hru mtiZeme vylepsit riznymi akcemi. Naptiklad pti udalosti srazky rakety
s vesmirnym télesem miZeme zménit tvar rakety na oheni nebo ohnivou kouli (tvar
knofliky1.lgf).
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1 Kompletni hra VESMIR

EXE soubor

Celou hru, kterou jsme dokon¢ili a vyzkousSeli, miizeme uloZit jako samospustitelny
soubor s pfiponou .EXE. Hru je tak moZné hrat i bez prostfedi programu Imagine
Logo a snadno ji pfesouvat. V karté Soubor vybereme polozku Ulozit jako EXE

projekt a vybereme na pocitaci slozku, do které soubor vesmir.exe uloZime.
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2 EXE soubor

WWWprojekt

Svoji novou hru miizeme umistit na svoje webové stranky. Vytvofime si www
projekt. V karté Soubor vybereme polozku Ulozit jako www projekt a vybereme na

pocitaci slozku, do které soubor vesmir.exe uloZime.
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V pfipadé, Ze jesté nemame nainstalovany plugin (zasuvny modul), ktery je potiebny
pro zobrazeni webovskych projektti Imagine, tak si ho stdhneme z webovych stranek

Imagine.input.SK a nainstalujeme na pocita¢. Soubor implugin.exe ma 2,3 MB.
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Polsad e Imaging projekt v abeilnd vidit, sikwits s Bnagine pluz

Spustime znovu vytvoreni www projektu a po uloZeni do slozky vyzkouSime
projekt. S pluginem ndm hra pobéZi na webovskych strankach (v internetovém
prohlizeci) bez instalace prostfedi Imagine.
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Plugin nebali z&suvny madul je potfebny pro zobrazeni webavskych projektd Imagine (h&Zicich ve www strance bez
nutnosti instalace vlastniho prostied! Imagine)
Stahnéte si instalaéni program pluginu Implugin exe (2.33 MB)

Funk&nost dspésné instalace pluginu miZete otestovat na téchio strankach,
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Tento projekt byl wytvofen v Eeské verzi Imagine

Hru si mohou zaci zahrat v hodiné u pocitacti po dvojicich. Mtizou si vytvofit dalsi
hry podobného typu.
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Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



