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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu Robolab. Se§taven|’ robotkl z
Lega a jejich programovani na pocitaCi pro zaky 2. stupné ZS a odpovidajici

roCniky viceletych gymnazii. Programovani v RobolLab Investigator urovné 2 — 4 a
sbér dat.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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10. Programovani v RoboLab Investigator irovné 2 — 3 a sbér dat.
Nastaveni projektu

V prostfedi Investigatoru tirovné 2 si pro méfeni, sbirani, ukladani a zpracovani dat
vytvofime novy projekt. V hlavnim Menu vyberte Investigator a Level 2. Pfipravte si
robotka se svételnym a teplotnim senzorem, se svétlem a motorem. Spuste novy

projekt a ulozte si ho pod néjakym jménem.
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2 Robot se svételnym a teplotnim senzorem

Projekt snimani svétla a teploty v okoli robotka

Sestavime program v druhé trovni (Program Level 1). Pouzijeme svételny senzor

a teplotni ¢idlo. Oba senzory budou méfit desetkrat po dvou sekundach. Se
senzorem budeme po spusténi programu pohybovat po raznych barvach. A teplotni
¢idlo mtizeme zahfivat v ruce nebo chladit vodou. Po kliknuti na senzor mtizeme

meénit typy vstupnich dat ze senzorti (teplota, otacky, svétlo, poloha...)



Program 1

Progran 1
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3 Nastaveni senzort a opakovani méfeni

Nastavime svételny senzor, ktery bude na portu 1 a teplotni ¢idlo na portu 3. Snimat
budou svétlo a teplotu desetkrat po dvou sekundach a uloZime program bilou
Sipkou do RCX kostky.
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4 Nahrani programu do kostky RCX

Program v kostce spustime pomoci RUN. Po skonceni méfeni pfeneseme data z RCX
kostky do pocitace pomoci bilé zahnuté Sipky vlevo — pfenos dat, a bilou Sipkou

vpravo , Uploudujeme” data do pocitace.
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5 Pfeneseni dat z RCX do pocitace
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6 Zobrazeni fad jednotlivé

Po preneseni dat do pocitace si mtiZeme vybrat zobrazeni obou fad dat v grafu nebo
samostatné kazdou fadu ve zvlastnim grafu nebo v tabulce. Grafy je moZzné hned

vytisknout.
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temperature

Time (sec{light (perc
0,100000 |22, 20000
2,100000 |22, 20000
4, 100000 |22, 20000
6, 100000 |22, 20000
5,100000 |22, 30000
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7 Zobrazeni tabulky
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8 Tisk grafu

Obé fady dat je mozné v oblasti Compute zpriimérovat, s¢itat, porovnavat apod.

Grafy se pfi zméndch funkci okamzité méni.
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9 Funkce vypoctu

Prostfedi Investigatoru Grovné 4

Pfi programovani v Investigatoru v drovni 4 mtiZeme programovat pritbéh méfeni
a dodatecné aktivity robota jako v Inventoru. Mame k dispozici stejné palety a jesté
navic paletu s funkcemi. Robot mtiZe zaroven méfit a jezdit, svitit nebo tfeba hrat
melodii. Data se mohou jiz v programu primeérovat, nasobit, integrovat nebo

aproximovat kfivkou.
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10 Funkce v Grovni 4

Program i s daty si ukladdme do pocitace. Data ze souboru s tabulkou miizeme

zkopirovat do jinych programi napt. do Excelu a dale zpracovavat.
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Soubor  Uprave  Zobrazk  Oblbend  Nastraje  Napovida | &

Qu-O-

Adtess [ D:ihanalprojkPILOT|SABLONY-Z012YDUMy Robolabiroboll

j-f) Hedst || Sozky |

3 Freit |onmzy »
|

| Nazew - | veliost | Typ | zméngno

Prace se soubory a slozkou % [ HTHL Slozks souborl 21,11.2013 17:44
[ ] datalog1n 9635kB Dokument spikace ... 22.11.2013 14:03
Elms_2411 490KB Obrézek ve formatu... 22.11.201315:11

[y Presunout soubor £mMG 2412 493k8  Obrézek ve formatu,..  22.11.2013 15:11
Kopirowat soubor Blpokus 18 Soubor 22.11.2013 14:13

£ Publikovat soubor na webu & projekizlev 167KB  LabVIEW VILbrary  21.11.201% 17:48
(2) Odestat soubor ek Bl ] RoboLabanotace10 12k8 Dokument aplikace .. 21,11.2013 16:28

[Typ: Soubor Zmengno: 22.11.2013 14:13 Velkost: 243 bajtt 243 bajt | 4 Tento pocitat

B4 pokus - WardPad
Soubor prawy Zobrazt Vot Formét Napoveda wte Erojects Window Lol

D[@| Z(a| sl o=@ % i@ [ 1pt Applcaton Fark
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Time (sec) Time (sec)
a 4, 400000 0, 615409
1 &,300000 0, 625368
2 11, 000000 0, 630393
3 13, 700000 0, 633842
4 17,900000 0, 636112 [ '/
5 21,900000  0,634771 %
& 27,000000 0, 628108
7 30, 200000 0, 621088
=) 36,300000 0, 601652
9 4z, 600000 0, 573237
MépovEdu zabrazite stisknutim Kavesy F1, [ h2s| 2

11 Tabulka v textovém souboru

Data je mozné prezentovat, tisknout a ulozit do formatu HTML.
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0, 10000022, 20000
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6, 10000022, 20000

&, 100000] 22, 30000

12 HTML soubory



Ukol: Naprogramujte robotka tak, aby snimal svétlo svételnym Cidlem na 1. a teplotu na 3.

Portu. Snimani ukoncete stiskem dotykového senzoru.
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Zdroj obrdzkii: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



