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29. Inf-5 RoboLab a Lego Mindstorms

Autor: Hana Kretinska
Datum: 25.06.2014

Rocnik: 1AV, 2AV, 3AV, 4AV, 5AV

Anotace DUMu: Vyuka robotiky pomoci stavebnice Lego a programu Robolab. Se§taven|’ robotkl z
Lega a jejich programovani na pocitaCi pro zaky 2. stupné ZS a odpovidajici

ro¢niky viceletych gymnazii. Programovani v Inventoru urovné 4, kontejner a IR
komunikace.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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8. Programovani v Inventoru urovné 4, kontejner a IR komunikace.
Komunikace RCX kostek mezi sebou

Ke komunikaci kostek mezi sebou jsou uréeny prfikazy z menu ,RCX to RCX
Communications”. Komunikaci mezi kostkami zahdjime tak, Ze jedna kostka ¢eka na

signal od druhé kostky, ktera vysle signal.
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2 Cyklus s mailem a schrankou, ¢ekani na mail

Vytvofime program pro kostku, kterd bude vysilat signal — odeslani mailu. Na
zacatku zazni tén a po stlaceni dotykového senzoru se odesle signdl — mail do druhé
kostky RCX (ikona obalky RCX Communications). Program nahrajeme do

vysilajiciho robotka.



< mailHana.vi Block Diagram

File Edit Operate Projects Window Help

@@uﬁ [ 11pt Application Fort |~ || [2~][TGa~]

_ioix
b | G search| =

mmllllll

3 Vyslani mailu - signalu

Dale vytvofime program pro druhého — prijimajiciho robotka. Schranku signalu
vyprazdnime a ¢ekdme na signal, ktery prijde. KdyZ signal dorazi, tak robotek
zahraje melodii a ukon¢i program. Miizeme pouzit i ikonu na ukonéeni RCX

komunikace a pokracovat v dalsich instrukcich programu.
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Flle Edit Operate Projects ‘Window Help
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4 Pfijmuti mailu - signalu

Komunikace RCX kostek mezi sebou s pouzitim kontejneru

Vytvofime program, ktery bude probihat 10 sekund, a béhem toho budeme stiskavat
dotykovy senzor. Pocitadlo bude pocitat, kolikrat senzor zmackneme. Bude se jednat
o cyklus, ktery bude pocitat stisky senzoru. Pocitadlem se stane ¢erveny kontejner.
Na zacatku do pocitadla vlozime nulu. Cerveny cyklus nastavime pied vétvenim

a je-li hodnota ¢asomiry mensi nez 10, pak se pfi stisku senzoru zvysi hodnota



v kontejneru o 1 a cyklus se opakuje. Po uplynuti 10 sekund se ukonci cyklus, zazni
ton, odesle se signal s hodnotou, kolikrat byl stlaceny senzor a cely program se
ukonci.

% cyklusspodminkouamail.vi Block Diagram

File Edit Operate Projects ‘Window Help
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5 Vyslani mailu - signdlu s poctem stlaceni

Program do druhého robotka bude vypadat tak, Ze ¢ekd na mail od prvniho robotka,
a pak zazni ton tolikrat, kolikrat bylo stisknuto tlacitko dotykového senzoru
u prvniho robotka. Mailem se tedy pfenese hodnota, kterd je uloZena v ¢erveném

kontejneru.

% cyklusspodminkouamailprijem.vi Block Diagram

Eile Edit Operate Projects window Help
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6 Piijmuti mailu - signalu s poctem
Po naprogramovani robotk vyzkousejte ukoly robotkti vzdjemné vyménit.

Ukol: Naprogramujte robotky tak, aby si sdélili, kolik sekund maji jet dopFedu a pouZijte
k tomu cyklus s pocitadlem — kontejnerem.

Zdroj obrdzkil: Vlastni tvorba na PC a vlastni fotografie.



