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Anotace DUMu: Vikyfe a stfedni okna. Atypicky vikyf pomoci nastroje Skofepina. Tvorba ploch
(kopcu, poduroviovych vjezdu) okolo domu.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Okno ve streSe, vikyr ve strese

Pokud chceme do podkrovi ptivést vice svétla, jednou z moznosti je usazeni stieSniho okna do
plochy stfechy (na obr. vlevo) ¢i nékterého z mnoha druhii svétliki do plochy stiechy (bézny
kruhovy svétlik je na obrazku vpravo).

(Studenti, vite rozdil mezi oknem a svétlikem? Zaviené okno je ploché, nemeni tvar strechy...)

Jejich vloZzeni do hotové stiechy je velmi jednoduché, zvolime néstroj £ steiniokno | stiskem

CTRLAT (¢i ikony @ v paleté s nastavenim nastroje) ziskame dialogové okno, v némz
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zvolime typ stieSniho okna ¢i svétliku a jeho parametry (zejména velikost):
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Povsimnéte si moznosti ,,Uzamknuti pozice ve stiese” — pokud bychom se stiechou
manipulovali (napf. nastavovali jeji sklon), okno zlistane na svém vodorovném miste.
Pozn.: Svetlikii je zde vice druhii, obvykle necham studenty, at’ si je sami vyzkousi.



Okno ani svétlik neméni konstrukei stfechy, jsou usazovany ,,mezi krokve®. Musime-li
upravit tramy (=zménit tvar stfechy), jde o tzv. vikyt. Existuje fada vikyit: Stitovy, pultovy,
sedlovy, valbovy, polovalbovy, romansky, trapézovy, volské oko... Nékteré z nich jsou
znazornény pod Cisly 1-11 na obrazku:

hreben A: kryty stit
Stit B: polovalba
B okap C: valba
" narosi D: schodistowy §tit D
1-11: vikywe

iaboii
napojeni na sténu

Pedagogicka poznamka: Obvykle studentiim napisu jména jednotlivé typu, vystavim obrdzek
a necham hromadné tipovat, které cislo patii ke kterému typu; vétsinu typu poznaji, nebot’
maji stejné pojmenovani jako druhy strech z minulého DUMu.

Resent: 1=sedlovy, 2=pultovy, 4=valbovy, 5=polovalbovy (malické polovalba neni na
obrazku moc videt, studenty na ni obvykle explicitné upozornim), 8=stitovy, 10=trapézovy.
Vikyr ,,volské oko “ je nahore nad nepojmenovanym vikyrem ¢. 3. Romansky vikyr na obrazku
nenajdeme, je s ,, vézZickou “.

ArchiCAD nabizi pouze vikyt s pultovou stfechou, vikyt se sedlovou stfechou a volské oko.
Vse v dialogu Nastaveni stfeSniho okna (viz 1. strana), chape tedy vikyt jako ,,specialni druh
stieSniho okna®. Jiné druhy vikyit si musi architekt stahnout jako hotovy objekt (viz DUM
¢. 18) nebo vyrobit pomoci nastroje Skotepina, ktery obvykle studentim predvadim na
dataprojektoru.

Atypicky vikyf pomoci nastroje Skorepina
Nejprve si nastrojem [Z lomendcéra nastrojem e Kivka vyrobime vhodny tvar

atypického vikyte — feknéme tfeba gotickou klenbu; zapneme si pfitom pfichytavani
k mtizce, pocatecni tecnu bychom mohli mit svislou (u pravého dolniho bodu):

1zdroj obrazku nahofe: http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Roof parts_cz.png



Oblouk vikyte oznacime, klikneme na n¢j pravym tlacitkem mysi

a v kontextovém menu zvolime Pohyb-Zrcadlit kopii, jako osu
nakreslime myslenou svislici z horniho fidiciho bodu.

Pfichytavani k miizce vypneme, celé kiivce zménime rozmery (stiskem

naptiklad na 1,5 metru vysky, bud’ vhodnym pomérem nebo graficky
pomoci mysi (viz obrazky dole):
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Zvolime nastroj o Skofepina | o oometrickd metoda necht je vytazena, konstrukéni

metoda detailni (abychom skofepinu vyrabéli pomoci kiivky). V nastaveni nastroje
vpravo vybereme pozadovanou tlouStku skotfepiny (napt. 150 mm):
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Spravné bychom nyni méli nakreslit kfivku, jejiz tvar skofepina bude mit; my ji ale mame
predpiipravenou, proto staéi stisknout mezernik (kurzor se zméni na %, ml¢ky pfitom
vyuzivame kouzelnou hiilku) a kliknout do kiivky v plose. Zadame délku vytaZzeni:
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a vyrobi se skofepina, jejiz tvar a detaily zkontrolujeme ve 3D pohledu:




Tvar ma idealni, le€ jeji umisténi a orientace vzhledem ke stfeSe jsou nestastné. Umisténi I1ze

opravit posunutim (i ve 2D, pomoci posouvani a nastroje -+ z kontextové paletky).
Orientaci musime opravit opakovanou prostorovou rotaci — v 3D pohledu zvolime

v kontextové paletce nastroj Voln¢ otocit. Klikneme na hranu, okolo niZ chceme otacet

(zde prava ptedni hrana). Zvolime pocatek a konec jednoho pruvodice (zde myslena ¢ara mezi
spodnimi hranami), pak zvolime tihel otoceni (nejlépe 90 ° zadanych do informatoru, napt. po
stisku kldvesy a jako ,,angle*):
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def. osu otoceni (dole) volime konec priivodice zadavame uhel do informatoru
(Pozn.: Na poslednim obrazku je uhel nahledu jiny, jesté jsme v informatoru neopustili
policko, do néhoz jsme zapsali ,,—90*, tudiz se nahled jesté nestacil refreshovat.)

Pedagogicka poznamka: Volné otdaceni v prostoru bez predchozich zkusenosti s pohybem

v 3D je velmi komplikované, je tireba mit rychly pocitac, byt trpeélivy, precizné klikat a cist

stavovy radek, kde ArchiCAD pise vyzvy, co mame udélat.

Otaceni okolo hrany nediny zpisob, pod stejnym néstrojem se skryva i moznost otaceni
G

okolo bodu; po vybéru & Volnég otocit klikneme na bod, potom smér, jimZ zvolime

smérovou rovinu, atd.



Skofepinu posuneme do mista, kde ma byt vikyi — nejprve ji ve 2D pohledu posuneme pod
ocekavané umisténi, poté ji nastavime vysku, v niz se nachazi. (Obvykle tak ¢inim metodou
pokus-omyl, chceme-li skorepinu usadit presné, i to Ize, staci si zmérit vzdalenost nebo najit
vhodny prusecikovy bod, do néjz budeme presouvat.)
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Skotepinu ofizneme stfechou zdola (jeden ze zajimavych okamzikii, v drtivé veétsinée pripadii
ofezdavame stiechou shora ©), jednou z moznosti uvadénych v DUMu ¢. 13. Napiiklad kli-
knutim na skofepinu pravym tlacitkem a volbou ,,Spojit-Napojit prvky na sttechu/skotepinu*

ofezavat, poté kurzorem " vybereme Cast, kterd ma zistat (=tu nadstfesni).

Podobné si mizeme dovolit ofiznout stiechu shora pomoci skotfepiny — vznikne tak prostor
pro stfesni okno uvnitt vikyte. Postup je podobny: kliknutim na stfechu pravym tlacitkem,
volbou ,,Spojit-Napojit prvky na sttechu/skofepinu* z kontextového menu, kurzorem "7 pak
vybereme skofepinu, pomoci niz budeme stfechu ofezavat, poté kurzorem & vybereme Cast
stiechy, ktera ma po ofezu zlstat (=tu okolo skofepiny, ne tu pod ni).

Vysledek by mél byt:

Samoziejmé je nutné nastavit skofepiné vhodné materialy (napt. po stisku CTRL+T).

Krasny cesky postup vyuziti skofepiny nejen pro vikyf, ale i pro celou stfechu najdete na
http://www.archinews.cz/10-162-krok-za-krokem-prakticke-vyuziti-skorepiny.aspx.
Nebo upravou stavajici stfechy, napft. http://www.youtube.com/watch?v=fpCW6D0ZzR0




Nastroj Sit’ pro terén okolo domu

Jednou z moznosti, jak zatraktivnit navrh domu, je vzit v potaz riznou vysku terénu, ktery je
na pozemku pfirozeny nebo se vyrobi uméle. Typicky jde o riizné vysky vchodového pruceli a
zadniho traktu, téz o poduroviiovou garaz.

Terén se nejlépe formuje nastrojem & st Vyrobime jednoduchou sit’ @ pravouhlou

jejichz piktogram hovoii za vSe (bud’ bude sit’ plocha typu skotfepina nebo skofepina s bloky
nebo to bude hmota, jiz nastavujeme zvlast horni vysku a zvlast’ spodni zékladovou vysku).

Zminované jednoduché siti 1ze nastavit po obvodu libovolny pocet fidicich bodl (kliknutim

- , « 1 ETIY . .
na hranu sité a volbou z kontextového menu) a kazdému fidicimu bodu Ize dale nastavit

jeho vysku (kliknutim na fidici bod a volbou & ; kontextového menu), objevi se dialog:
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Ve vyse uvedeném obrazku jsme aktudlni bod posunuli o ptil metru niz, nez je zbytek terénu.

Budeme-li chtit vyrobit terén formovatelny i uvnitf sité, vyrobime misto @ pravouhlé

konstrukéni metody konstrukéni metodu pravidelnou Sikmou. V nasledném dialogu
zadame pocet fidicich bodl v jednotlivych smérech a téz ptipadnou svazitost terénu:
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Po nakresleni obdélnika (pozice sit€¢) do planu vznikne sit’ majici fidici body i uvnitt, které lze
individudlné nejen zvySovat/snizovat, ale i ménit jejich polohu uvnitf sité:

Bl Sit’ (0znaceno) '
| Vikova kota zakladny: 3500 |
B i<t St terén %




Studentim pfipravim plan domu s vchodem v ptizemi a podurovitovou garazi (sklepni podlazi
o vysce 2,2 metru) s rovnym terénem typu hmota okolo, naptiklad:

Vyzvu je, aby pomoci jednoduché pravouhlé sit¢ vymodelovali vjezd do garaze s vhodnym
sklonem. Pro zjednoduseni maji vrata do garaze Siiku ptesné 3 metry, dim ma $itku ptesné 13
metril. Terén se bude u paty domu svazovat 2 metry okolo gardze vlevo i vpravo, najezd bude
zaCinat 5 metrQ pred garazi.

Situaci obvykle nakreslim 1 na tabuli, aby bylo jasné, kolik fidicich bodl ve kterém sméru
budeme potiebovat. Vychazi 6 bodli u zdi domu (musime piidat dva tésné u garaze a dva

2 metry okolo) a 4 body na vn¢&j$i hrang sit€¢ (musime piidat dva naproti garaze):

Nakreslime tedy pravouhlou sit, na jejiz okraj pridavame fidici body; je vhodné si pfitom
zapnout uchopovani do mfizky, nemusime pak fesit souradnice. Cela sit ma v§echny body
v absolutni nulové vysce, pouze body u garaze jsou ve vysce —2200 vzhledem k proj. pocatku.



Ocekavany vysledek:




