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Anotace DUMu: Detailni rozbor vlastnosti zdi. Moznosti editace zdi. Ridici body, referenéni &ara,
transformace.

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Priprava zdi

Abychom mohli predvadét vlastnosti zdi, je idealni, kdyz si studenti zdi vyrobi podle
nasledujiciho praktického ukolu. I ten nejprve cely predvedu na dataprojektoru.

Prakticky ukol: Vyrobte obdélnik domovnich zdi o Sirce 300 mm o vnéjsich rozmérech
10x7 metri. Uprostred vyrobte 200 mm Sirokou zed, ktera diim rozdeli na dvé stejné
., mistnosti‘‘ (temer) 5 X7 metru (vnitini rozmeéry budou mit presné 4600x6400 mm).

Reseni:
V menu nastrojii zvolime Zed’, v paleté s detaily nahofe ji nastavime (pro zjednoduSenti)
geometrickou metodu nikoliv rovné ¢ary, ale cely obdélnik naraz:
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Konstrukéni metodu (vlevo, na stfed, vpravo) miizeme ponechat na varianté vlevo.

V téze paleté o kus vic napravo ponechame ptivodni vysku paty (0) i vySku vrcholu zdi (2750)
a nastavime pouze vpravo $itku na 300:

B t 2750 15l 300
il L 440) Tlguitka zdi

Klikneme na absolutni uziv. poc¢atek do plochy a posouvame mysi, tim za¢iname kreslit zed”:

+« Rozmér 1: 3724
T Rozmér 2: 2623

Stiskneme X, do informatoru zaddme x=10000, Sipkou dolti zaddme y=7000, stiskneme Enter
— ArchiCAD se zachova stejné, jako bychom klikli mysi do soutadnice [10000,7000].

Pii tvorbé prostfedni zdi zvolime geometrickou metodu rovné ¢ary , konstrukéni metodu
200

Na stfed #°* a tloustku zdi 200 mm = [z« . Kurzorem pfijedeme ptiblizné k poloviné
vodorovné zdi, objevi se prichytavaci ¢arka, priblizime-li se k ni kurzorem, zméni tvar na
pfichytavaci trojcarku:

o

Klikneme do pfichytnutého bodu a vytazenim nahoru nakreslime prostiedni zed’ — pfichytime
jina ¢ervenou ¢arkovanou ¢aru a skonc¢ime né€kde uvnitf horni zdi:

" Vzdalenost 6459
<t Uhel 0°0 0"

Zdi se automaticky spoji v souvisly blok bez prechodu:




Poznamka: Pokud se zdi nespoji (viz obr. vpravo),
hledejme néjakou komplikaci. Studenti v ramci svych

pokusii obcas vyrobi zed' v jiné vysce (zadaji jinou

vSku paty ¢i vysku vrcholu zdi) nebo v jinéem podlazi.
R

Rovnéz jinak srafované zdi (napr. tvarnice // // a bet0n4 A /) se nespoji.

ArchiCAD nespojené zdi vyrobi téz v okamziku, kdy jednu z hotovych spojenych zdi mirné

posuneme (tazenim v ploSe zdi ¢i za jeji okraj, viz transformace zdi na konci tohoto DUMu,).

Vrstvy

Chceme-li projekt domu vyrobit opravdu poctive, pro jednotlivé typy objektli vybirdme
vhodné vrstvy podle jejich pouZiti — v paleté s detaily jde o tlacitko [ @ 2avo -cbuodove | Vrstvy pak
muizeme ruzné zneviditelnovat, zamykat ¢i tisknout pouze nékteré z nich — pro rizné urady se
hodi rtizné pohledy s riiznymi vrstvami. Pedagogickd poznamka: Studenti, samostatné si
prohlédnéte seznam predpripravenych vrstev. (Obvykle po chvili zazni otazka: ,, Pane
profesore, co to je TZB?“ ,, Technické zarizeni budov, vydrzte cca mésic a piil. “)

Vliastnosti zdi

Kromé¢ zakladnich vlastnosti nastavovanych v paleté s detaily miizeme nastavit spoustu

dalsSich vlastnosti v samostatném dialogovém okné¢, které vyvolame stiskem tlacitka
v paleté ¢i stiskem klavesové zkratky CTRLAT. Pedagogickd poznamka: Studenti, podobu

tlacitka pro nastavovani vlastnosti si moc nefixujte, pro rizné typy objektit byva riizna.
Zafixujte si spis jeho polohu ¢i jesteé lépe klavesovou zkratku CTRL+T.
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- i% Geometrie a umisténi

V tomto dialogu si v§Simnéte, ze nékteré ¢asti jsou oteviené (napf. ), jiné
jsou zaviené (napf. » b Seznamy apopisy ) Zaviené Casti otevieme kliknutim na jejich b,
nelekejte se, ArchiCAD obcas pii otvirani (asi z divodu Setfeni mista?) uzavie ¢asti jiné...
Podobny princip ,,zavirani a otvirani plati i uvniti nékterych ¢asti, napt. v ,,Pidorys a fez*.
Pedagogicka poznamka: U riznych skupin studentii se lisi zpuisob, jak je s detaily zdi
seznamuji. Aktivnéjsi studenty pouze upozornim na logiku rozdéleni (Ze ,, Pudorys a rez* se
tyka vizualizace planii, na nichz v 2D prave pracujeme, ze ,, Model “ se tykad renderovani

v 3D, ze ,,Seznamy a popisy “ se tyka pouzitych materialii a generuje se z néj podrobny Vykaz
vymer, atd.). Pasivnéjsi skupinu, jenz lépe prijima frontalni vyuku, provedeme
nejdiilezitejsimi vlastnostmi sekvencneé, jak je uvedeno nize.

Cdst Geometrie a umisténi
V Casti geometrie a umisténi nastavujeme rozméry zdi, mirn€ podrobné&ji nez v paleté
:::" ..
s detaily. Je zde navic posun referenéni &ary (Z* ° , malokdy ¢lovek vyuzije), 1ze zde

Domovské podiazi:
zvolit jiné domovské podlazi ( #esic e -, ve zvlastnich pfipadech, napt. u mezipater).
Studenti, povSimnéte si téz malé Sipky ® u zaddvani pocatka (=vysek pat), pomoci niz Ize po
rozkliknuti vybrat, k ¢emu se vySka paty vaze:
 kAstusini podlaZill] s aktudind podiagi
Wl I} Domovske podlaz

—

Cdst Piidorys a rez
V pribéhu rolovani asti ptidorys a fez vidime postupné:
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Za zminku stoji Rezova vypli (po rozkliknuti vidime spoustu riznych vyplni), jejiz zménou
ovSem neménime pouzity materidl (viz ¢ast Seznamy a popisy).

Cim vys3i nastavime Prioritu zdi, tim v&tsi prioritu bude mit zed’ pii feseni prekreslovacich
konfliktli — nastavime-li v fezu do jednoho mista dva objekty, vidét bude primarné ten s vyssi
prioritou.

Co se tyCe barev, stylli ¢ar a obryst, doporucuji studentlim nastaveni neménit (resp. je ménit
jen velmi vyjimecn¢) — znepiehlediiuje to situaci a ¢ini vykres nestandardnim, neuniformnim.



Cdst Model

Tato Cast se tyka zplisobu, jak se bude model zobrazovat ve 3D pohledech. Zde u zdi je ¢ast
Model omezena pouze na barvu/texturu povrchu a tfi specialni nastaveni (srubové zdi, ofezu
stiechou a vlastni textury), z nichz ani jedno neni az tak dilezité.

Pti nastavovani barev ¢i textur zdi je mozné zapnout ¢i vypnout tlacitko , které svazuje
¢i nesvazuje tfi nastaveni na stejné hodnoté.

Jde o nésledujici tfi nastaveni:

Barva-01 r1x v s R s oy
g E se tyka tzv. referencni strany, tedy té, jejiz referencni ¢aru jsme na zacatku

rysovah — na?r ?I’l vybéru . = jde o pravou sténu.

[] garva-01 se tyka tzkych obdélnikii — horni, dolni a bo¢nich hran (neméme-li nic
nad/pod/vedle zdi, vidime tuto plochu).

ﬁ« [ i se tyka opacné strany, nez je referencni.

Obvykle studentim jednu ze stén zvolim, ukéazu, ktera ¢ara je ve 2D pohledu ,,tlustsi* (to je ta
referencni) a pak ukazu, ktera volba barvy/textury se na zdi v 3D pohledu jak projevi).
Pedagogicka poznamka: Rozliseni jednotlivych stran zdi je u mnohych studentii pod jejich
rozliSovacimi schopnostmi, jednoduse jednu z voleb vyzkousi, prohlédnou v 3D pohledu

a kdyz to neni ta spravnda volba, vyzkousi jinou.

Cdst Seznamy a popisy

V této casti studentim obvykle pfedvadim jediné nastaveni skryvajici se pod zatrzitkem
Individualng — jde o rozpis materiali a vypocet jejich kvantity (poctu cihel, objemu omitky,
malty, atd.) Zde spattuji velmi silnou stranku ArchiCADu, ktery na zaklad¢ volby, z jakého
materialu jsou objekty postaveny, dokaze piesné spocitat, kolik ¢eho budeme potiebovat:
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Cdst Znaky a kategorie

Tuto posledni ¢ast obvykle preskocime, snad jen polozka ID je zajimava — obc¢as studentim

vadi, kdyz (ptekresluji-li né¢i plan) maji okna a dvete jiné ID nez v daném planu, ptipadné
kdyZ ID v planu netvofi souvislou fadu (napft. kviili vymazu jiz vytvorenych objekti).



Editace zdi v 2D planu

Editace zdi je pomérné komplikovana zalezitost, byt’ se to na prvni pohled nemusi zdat.
Maéme-li néjakou zed’ oznacenou (Pegadogickd pozn.: Oznaceni zdi predem je pomérné
zasadni podminka, kterou studenti obcas ignoruji...), chytime a tAhneme ji (Drag&Drop).
Je ale rozdil, ve kterém mist¢ ji chytime:

*  Chytime-li plochu zdi (uvnitf jejiho obdélnika a téz na vSech okrajich vyjma

. - Bl 20 & o
referencni ¢ary), objevi se nasledujici paletka: q HE s
* Chytime-li koncovy bod referencni ¢ary (pozname jej tak, Ze je v ném cerna tecka),

*  Chytime-li referen¢ni ¢aru (je obvykle na okraji zdi, mirné tlustsi ¢ara), objevi se
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paletka s nejvice nastroji: ERAE

Drive, nez jednotlivé nastroje za¢nu popisovat, vyzvu studenty, aby vSechny tfi paletky
postupné vyzkousSeli zobrazit. Chceme-li néjaky z néstroju paletky vybrat, ignorujeme, co
pomoci mysi pravé délame se zdi, a klikneme dovniti paletky — zméni se tim rezim a zacina
se dit néco jiného. Je to mirn€ nezvyklé: chci-li zed’ otocit, musim ji nejprve zacit tahat, piejet

mysi (i se zdi) tak daleko, abych dokliknul na néstroj ) a pak teprve zac¢indme otacet.
Nezvyklé je to i z opacného pohledu: Drag&Drop na zdi neznamena automaticky jeji posun,
ale znamena aplikaci posledné zvoleného nastroje. Chce to praxi, studenti si zvyknou...

Vyznam ndstrojii

klavesy x muzeme zadat relativni soufadnice, o kolik zed’ posuneme.

%) znamena otideni zdi, ve verzi ArchiCAD16 se objevi (dle mého soudu graficky velmi
povedeny) tthlomér, jemuz usadime stfed a dale volime uhel otoceni, viz obrazek:

' 1570 < One -31° 10’ 49"
St o & Uset 1067

= Deélka oblouky 1080

" Vzdalenost 1347
< Uhel 15° 10' 48"




------ znamena posun objektu (v naSem piipad¢ zdi) do jiné vysky. U zdi se moc nehodi, zato

u nékterych zatizovacich predméti (umyvadla, véSaku, vazy na stiil) je velmi vhodné nastavit
vysku, v niz budou, aby nelezely na zemi...

ok je nastroj pro nasobeni, tedy automatickou multiplikaci objektt, vyvola nasledujici
dialogové okno:

W, Nasobit 2|l

Zvolit akdi:

@) Presunout Otodt Zvednout Matice
Poget kopi: 10
Zmeéna vysky: ]

@ Prirdstek Flu:uzmmht
N NN L9484
Rozyrstyt.. Rozdeit -
£3589 S38%

Mastavit domovske podlazi podle visky

| ozest || ok |

Pomoci ndsobeni miizeme vyrobit vice (na obrazku zvoleno 10 kopii) objektii. Podle volby
prvniho radiobuttonu bud’ ve vodorovném sméru (Piesun) nebo v kruhovém oblouku (Otocit)
nebo ve svislém sméru (Zvednout) nebo v obdélnikové Matici (s poctem objektii v jednom
sméru a s jinym poctem ve druhém sméru). Dole vidime piktogramy, jak budeme zadavat
mysi rozméry. Pedagogicka poznamka: Cely ndstroj pro nasobeni mi pripada intuitivni, lehce
se s nim pracuje, obvykle jej studentiim nechavam na samostudium, nékteri jej odlozi az na
okamZik, kdy vic naklonovanych objektii budou potrebovat.

2P . . NPT . . o s
£ (pti chyceni koncového bodu fidici ¢ary) znamena posun koncového bodu — to mlize
znamenat zménu rozmért (prodlouZeni, zkraceni) 1 zménu thlu usazeni zdi.

" Vzdalenost 10128
< Uhel 176° 59' 17"

R e Bl (pti chyceni referen¢ni ¢ary) obvykle studentim v rychlosti predvedu

'-+ 4 W r 4

a dale je z ¢asovych divodl neprocvi¢ujeme: jde o “* vyrobeni dalsiho koncového bodu

«F . % 4 r . r
(=zlomeni zdi vedvi), * vyrobeni kruhové zdi, e vyrobeni kruhové zdi podle zadané
teCny, Bz vyrobeni zdi s riznou tloustkou a & vyrobeni vyzdéné plochy.
Pedagogicka poznamka: Jako posledni informaci neopomenu studenty varovat: Nevyrabéjte
,crazy  zdi, tedy zbytecné zdi kulaté, zdi riizné tlusté, zbytecné zdéné plochy. Obzvlaste
kulaté zdi se studentiim zdaji ,,moderni “, jenze pak resi, co s jejich Spicatymi rohy, jak ke
kulaté zdi pristavit skrin, ...



