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25. Inf-1 Animace (bitmapové i vektorové)

Autor: Robert Havlasek
Datum: 03.10.2012
Roc¢nik: seminar (4A, 4B, 6AF, 5AF)

Anotace DUMu: Morphing vlastniho obrazku (obvykle svého obliCeje do obli¢eje né&jaké znamé
osobnosti).

Materialy jsou urCeny pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vdech typech skol
a Skolskych zafizeni. Jakékoliv dalSi vyuZiti podléha autorskému zakonu.
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Morphing vlastniho obrazku

Studenti nyni umé;ji technicky morphovat jeden obrazek do druhého, néasleduje kratké
povidani o tom, jaky vlastni vzor a cil si museji vybrat, aby animace dobie dopadla. Na misté
je téZ pouceni o autorskych pravech a odkazy na volné dostupné databanky obrazki:
http://www.freephotobank.org/, http://pics4learning.com/, http://www.veezzle.com/,
http://www.sxc.hu/ a dalsi.

Pedagogicka poznamka: Obvykle zadavam na konci predchozi hodiny domact ukol, aby mi
zdroj a cil, ktery vybrali, do jistého data poslali mailem, abych jim je mohl schvalit.

V opacném pripadeé hrozi, ze si do hodiny nedonesou nic nebo donesou néco, co nelze pouzit.
Vlastnosti, které by mély morphované fotografie mit:

e vhodné rozliSeni — po ofezu alespont 600x400 bodli. Nicméné morphing je pomérné
naro¢ny proces s velkym vystupnim souborem, takZe 1 horni hranice je nutna, nejvyse
1200x1000 bod.

* podobny pomér vysky / §itky zdroje a cile. Pokud jeden z obrazkii musime nésilng
zzit nebo rozsifit o vice nez 10 %, je to na fotce vidét a pisobi to obvykle komicky.
(Poznamka: Lepsi, nez upravit jednu fotku o 10 %, je samoziejme upravit obé o 5 %.)

» podobné okraje okolo foceného objektu; v opacném piipad¢ je vhodné pouzit ofez.

* podobny uhel natoceni foceného objektu (aby objekt nemusel v morphingu ,,rotovat®)

* uvsech casti zdrojové fotky musime mit jasno, do které ¢asti cilové fotky prejdou.

Kontroly vétSiny piedchozich odrazek se Ize zbavit zadanim pevného tématu: Morphing
oblic¢eje (nebo celé hlavy) foceného zeptedu. Zalezi na odhadu pedagoga, bude-li skupina
schopna vybrat 1 jina pouzitelnd témata na morphovani nebo ne. Pfipadné doporucime témata
rozebirand v DUMu ¢. 4.

Morphing obli¢eje foceného zepredu

Pedagogicka poznamka: Zbézna kontrola vybrané fotky: Opravdu jsou oba obliceje zepredu
(ne zboku)? Jsou videt obé usi? Nema néktera z hlav moc strapaté vlasy? Maji priblizne
stejné vysoké celo? Nema jedna fotka usta oteviend a druha zaviena? Jsou-li videt ramena,
Jsou natocena ve stejné pozici? Nejsou vyrazné odlisna pozadi? Neobsahuji okoli vyrazné
hrany?
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U prilozenych obrazkii vidime nadsledujici nedostatky: levd hlava je pootocena (neni zeprredu),
v levé fotce je napravo od hlavy ruka, v pravé fotce je vievo dole rovnéz ruka (obé budou
muset zaniknout); prava fotka ma vyrazné vyssi celo (je otdzkou, jestli viasy opravdu
migrovat do vlasit nebo je nechat zaniknout); oteviené/zaviené oci a usta jsou zde spis




,, umeleckym zamerem ', budou se ale Spatné vyrabét. Strapec vlasii v praveé fotce bych asi
nechal se objevit z ni¢eho. Sedé a hnédo-télové pozadi bych jako problém nevidél.

Prakticky ukol: Ze dvou donesenych a schvalenych fotek obliceje (nebo celé hlavy) vytvorte
morphing. Ulozte do flashové animace.

Postup feseni:

U oznacovani fidicimi body je nejvhodné&j$i nejprve oznacit hranici hlavy v¢. brady, dale
hranici krku a ramen, poté je v druhém obrazku popiesouvat. Pozor na fidici body usi, aby si
odpovidaly.

Vnitini ¢asti (o¢i, oboci, kofen nosu, $picka nosu, obé nosni dirky, usta) feSime az ve druhé
fazi, vyuZijeme pfitom toho, Ze SquirlzMorph fidici body v cili neusazuje do stejnych
soufadnic, jaké maji ve zdroji, ale naopak do mist, kam by dle jiz hotovych bod morphovaly.
Tedy, za ptedpokladu, ze cilovy obli¢ej nema oci (relativné vii¢i hranici hlavy) nékde Gplné
jinde, vyjde jejich pozice ,,pomérné hezky*, staci je v cili jen ,,lehce posunout®™. Viz obrazek:
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Popis obr.: Prave jsrx:eposadili bod do koutku ok

umistény bod na $pic¢ée nosu se SquirlzMorph ,.trefil* docela pfesné, mirn€ vys. Pro¢ mirné
vy$? Ve srovnani s timto bodem majicim obraz zde jej ptfece musi usadit vys...
Pedagogicka poznamka: Poukazuji timto na velmi castou chybu, kdy si student nedd body
obrysu do souvislosti s vnitrnimi body. Podobné u hran ramen, je potreba, aby se ,, trefily
mezi odpovidajici si dva body obrysu hlavy.

Pti rozevirani ust je tieba, abychom stanovili (byt’ tizkou) plochu, z niz ustni dutina vznikne.
Levému obrazku ,,ukradneme* ¢ast vnitfnich rtu:

2!8 ohledem na hranici hlavy a ramen a na




Pedagogicka poznamka: Pri kresleni detailii je vhodné vypnout v menu Window — Tile, ale
naopak zvolit priblizeni v menu View — Show 200 %, prip. rucné ve View — Show (other).

Vysledny mo hin] ust samostatne:




