Text

Textova data jsou data, kterd obsahuji informaci vyjadrenou pouze slovy a vétami néjakého
jazyka — prirozeného nebo formalniho.

Text v prirozeném jazyce je urcen ke Cteni lidmi.

Text ve formalnim jazyce (programovacim, konfigura¢nim, datovém) je urcen ke Cteni
programem, ale vzdy je také bez prevodu Citelny ¢lovékem.

Mezi textova data nepatfi spustitelné programy ve strojovém kédu, obrazky, zvuk, video, ani binarni
(netextova) data urcend aplikaénim nebo systémovym programdm.



Prosty a formatovany text

Text mize byt
* prosty, ktery je neformatovany a obsahuje jen zakladni znaky v jediné velikosti a fezu,

* formatovany, ktery vznikne z prostého textu jeho obohacenim o oznackovani
- logickymi znackami upresnujicimi a rozsirujicimi vyznam nékterych Casti textu
- a fyzickymi znackami popisujicimi format a podobu Casti textu.



Prosty text

Prosty text obsahuje jen

~

- pismena a abcc¢cAACG...
- Cislice 01 2 ...
- interpunkci . , ;2 vV [ 1 C) /...

- specialni zobrazitelné znaky # % @ ...
- a bilé znaky — mezeru a oddélovac radka.

Pismo je omezeno na jedinou velikost, rez a duktus.
Casto ma jednotnou Sitku vSech znaki, neboli je neproporcionalni .

Prosty text neobsahuje ani fidici znaky, s jedinou vyjimkou — znaku oddélovace radkii.



Proporcionalni a neproporcionalni pismo

V prostém textu jsou radky stejné daleko od sebe, nerozlisuji se druhy pisma ani jeho velikost.

Pri zobrazovani prostého textu se ¢asto pouzivd neproporcionalni pismo, téz zvané
strojopisné. Znaky tohoto pisma maji vSechny stejnou Sirku.

Priklad:
Proporcionalni — Sirka rlznych znaki je rdzna: Jilji MBWEHA
Neproporciondlni — 8irka ruznych znaku je stejna: Jilji MBWEHA



Neproporcionalni pismo

Neproporcionalni pismo se pouziva v textovém uzivatelském rozhrani operaCniho systému.

Drive se pouzivalo na mechanickych psacich strojich.
Kdyz je pouzijeme pri zobrazeni textu, zddraznujeme tim, ze text je prosty a neformatovany.

Text v neproporcionalnim pismu se pouziva i uvnitfr formatovaného textu pro jména slozek,
soubor(, systémovych sluzeb, systémovych a aplikacnich programil, textovych vystupii,
chybovych hlaseni.

Tim typograficky vyjadfujeme, Ze se jedna o presny tvar jmen a prikazli z textové komunikace
s operacnim systémem nebo s aplikacnim programem.



Textové editory

Soubory s prostym textem mivaji jména s priponou .txt nebo .text.

Porizujeme je pomoci textovych editorii, napriklad
- atom,

- emacs,

- Vim,

- nano,

- notepad.



/nakova sada

Mnozina znaki, které se pouzivaji v ur€itém jazyce nebo ve skupiné jazyki.
Typicky obsahuje pismena, Cislice, interpunkcni’ znaménka a dalsi (zobrazitelné) znaky
a symboly. Miize obsahovat i specialni fidici znaky.

Priklady:

ASCIl je znakova sada pro anglictinu; 95 zobrazitelnych + 33 Fidicich znaki.
Latin-1 (1SO-8859-1) sada pro zapadoevropské jazyky; 256 znaki

Latin-2 (1SO-8859-2) sada pro stfedo- a vychodoevropské jazyky; 256 znaki
CP1250 jina sada pro stredo- a vychodoevropské jazyky

Unicode sada pro vSsechny znamé jazyky; skoro 150000 znakii.

Pozor, znakova sada neni kédovani. Jedna znakova sada miize mit rtizna kédovani.



Koédovani znak

Koédovani znakové sady urcuje, jak se kazdy znak vyjadri v pocita¢i pomoci bitd.
Kromé toho miize kédovani predepisovat poradi téchto bitdi v bytu nebo slové (tzv. endianitu).

Kodovani textu byva doplnéno informaci o zplisobu oddélovani radkad.

U malych znakovych sad je kédovani znakil primocaré: kazdy znak ma své Cislo (ASCII
od 0 do 127, Latin-x od 0 do 255) a to se zapiSe jako celé Cislo beze znaménka ve dvojkové
soustavé do jednoho bytu.

Sada Unicode mé vice kédovani. Napriklad UCS-32 ma kazdy znak presné ve 32 bitech.
V kédovani UTF-8 maji znaky riizné dlouhé kédy: 8, 16, 24 nebo 32 bity.
Pro sadu Unicode existuji i dalsi kédovani: UCS-16, UTF-16. ..

Pro prevody textl do riiznych kédovani slouzi k tomu uréené aplikaéni programy, napriklad
iconv nebo DenCode. Lze pouzit i nastroje online.



Oddélovani radku v textu

Sousedni radky textu byvaji od sebe oddéleny jednim nebo dvojici fidicich znakd.
Rizné skupiny operaCnich systémi maji rtizné konvence.

LF 0x0A unixové operacni systémy — Linux, macOS, FreeBSD. ..
CRLF 0x0D 0x0A MS-Windows, DOS, PalmOS
CR 0x0D starsi verze MacOS na pocitacich Apple
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Oddélovac radki slouzi i jako ukoncovac radku. V souboru s prostym textem by mél byt i za
poslednim radkem, tj. jako posledni byte souboru.



Oddélovani radku v textu

Pri prenosu textovych dat mezi pocitaci se o spravny prevod staraji aplikacni programy podle
sitovych protokold.
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Pri ruénim prenosu souborli vSak musime dat na oddélovani raddki pozor, jinak se text zobrazi
nespravneé.

Priklad: Posildme text postou mezi pocitaci s operacnimi systémy s rliznymi konvencemi pro

oddélovani radka.

- Kdyz text napiSeme do téla zpravy, klientské posStovni programy a postovni protokol se
samy postaraji o spravny prevod kédovani i oddélovani radki.
- Kdyz soubor s textem zkomprimujeme a posleme jako prilohu, postovni programy do né;

nezasahuji a prijemce musi kédovani i oddélovani radkii osetrit rucné.



Cviceni:
-V textovém editoru napiste néjakou oblibenou basnicku nebo jiny kratky text.
- Text uloZte do souboru na sdileném disku (napf. K:basnicka.txt).
- Ljistéte, jak vypadaji oddélovace radkad.
hd, hexdump, get-content -encoding byte

. /obrazte text v terminalovém okné

cd K:
cat basnicka.txt

- Pokud se text nezobrazil sprdvné, prevedte ho do kddovani, které pouziva textové okno
iconv nebo pspad

Cviceni:
-V souboru basnicka.txt odstrante ukonceni posledniho radku.
- Vypiste soubor v textovém okné. Co pozorujete?



Formatovany text

Formatovany text obsahuje navic fyzické nebo logické znacky.
M4 dvé podoby:

* cilovy tvar zformatovany podle znacek, pripraveny k tisku nebo findlni prezentaci.
Textové procesory typu WYSIWYG zobrazuji zformatovany dokument v cilovém tvaru.

* zdrojovy tvar obsahujici text spolu se znackami;
Zdrojovy tvar se zviditelnénymi znackami je vidét v textovych editorech.

Napriklad v souborech .odt, .html apod. Formatovaci znacky vSak mohou byt i netextové; editor je
pak zobrazuje jako neinterpretované fidici znaky.

Priklad:

<h3>Nadpis</h3> Nadpis
Text obsahujici <i>kursivu</i>

a také <b>tuéné pismo</b> Text obsahujici kursivu a také tucné

pismo.

Zdrojovy tvar — prosty text se znackami Cilovy tvar — formatovany text



Oznackovany text

Zdrojovy tvar formatovaného textu osahuje oznackovani.
V cilovém tvaru uz znacky nevidime pfimo, textovy procesor nebo sazeci systém je
interpretoval formatovanim textu.

Znacky se
* bud jen pridaji do prostého textu a ve zdrojovém je vidime jako znacky (tags) se zvlastni
syntaxi; uzivatel vidi zdrojovy i cilovy tvar textu.

HTML: text <i>kursivou</i> nebo <b>tudéné</b>
TEX: text \textit{kursivoul} nebo \textbf{tuclné}
MediaWiki: text ''kursivou'' nebo '''tuéné'''

Markdown: text *kursivou* nebo **tuclné*x

* anebo je dokumentovy procesor vklada do binarniho souboru, ktery neni Citelny primo, ale
jen po prekladu do cilového dokumentu; uzivatel vidi jen cilovy (zformatovany) tvar textu.
Takto funguje napriklad MS Office.



Fyzické znacCkovani

Fyzicky oznackovany (marked-up) text obsahuje znacky, které urCuji, jak ma dana Cast textu
vypadat po prevedeni do cilové podoby: zobrazeni na monitoru, vytisténi na papir, pripadné po
exportu do PDF ¢&i jiného grafického formatu.

Fyzické znacky urcuji

* pismo a jeho velikost, fez, duktus, barvu popredi a pozadi,
* rozméry stranky a tiskového zrcadla,

* radkovy rozpal, vzdalenost mezi odstavci,

* pocet sloupcii sazby,

* rozméry a tvar tabulek, barvy a tloustky car,

* odsazovani, atd.



Logické znacCkovani

Logické znackovani ur€uje role Casti textu a vztahy mezi ¢astmi textu.

Napriklad

* hranice celki: kapitoly, podkapitoly, odstavce,

* strukturované Gtvary v textu: vyCty, seznamy, tabulky,

* nadpisy rliznych drovni,

* zdlUraznéné Casti,

* poznamky,

* vlozené netextové objekty: obrazky, diagramy, videosekvence.



Styl dokumentu

V delSich textech se nedoporucuje pouzivat primo fyzické znacky.

Vhodnéjsi je oznackovat text logicky a styl dokumentu definovat zvlast.
Tim dosahneme

jednotné podoby cilového dokumentu

jednodussi zmény podoby dokumentu — zmény se délaji na jednom misté
jednodussiho generovani dokumenti

moznosti mit vice styld pro jeden dokument

moznosti mit styl spoleCny vice dokumentiim



Styl dokumentu

Dokument, ktery je oznackovan Cisté logicky (bez fyzickych znacek), sdm nefesi vnéjsi podobu
cilového textu. Ta se reSi oddélené v takzvaném popisu stylu.
Styl pritazuje logickym znackam prislusné formatovani (kombinaci fyzickych znacek).
Formatovani konkrétniho logického celku oznaceného logickou znackou zavisi
* na logické znacce
Cislovany seznam bude vypadat jinak nez tabulka
* na jejim umisténi v textu
zvyraznény text uvnitf zvyraznéného textu bude vysazen jinak nez okolni text
* na typu dokumentu

odstavec v knize bude mit jiné odsazeni nez v kratkém c¢lanku

* na parametrech dokumentu, napriklad rozmérech stranky
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pri vétsi Sirce miize byt sazba vicesloupcova



/Znackovaci jazyky

Existuje mnoho systém( znackovani. Casto kombinuji fyzické znackovani s logickym a je
ponechano na uzivateli, zda chce logickou strukturu dokumentu oddélit od stylu.

Priklad:  Znackovaci jazyk HTML uzivd smés fyzického i logického znackovani.
Napriklad fyzické <i>, <b>, <br>; logické <body>, <h3>, <em>, <strong>, <p>.

Nova verze, jazyk HTML5, dovoluje uz jen logické znacky. Vzhled stranek se definuje
oddélené, pomoci stylového souboru CSS (cascading style sheet).



Priklady znacCkovacich jazyki

znackovani | pouziti nastroje nastroje
pro porizeni pro zobrazeni
HTML Pro webové stranky. Znacky jsou textové, takze lze | textové editory prohlizeCe html
pouzit textovy editor, ale je mozny i export z jiného | (i s podporou HTML)
znackovani do HTML. HTML5 Maker
EPUB Pro e-knihy. Adobe, Calibre, Okular
troff Uréeny pro formatovani informacnich stranek v uni- | textové editory man, troff
xovych systémech (man pages). Znacky jsou textové.
ODT, DOC | Obecné formatované dokumenty urcené k tisku, pro- | nastroje skupiny Office: LibreOffice,
mitani i zobrazeni na monitoru. Word . . .
TEX Kvalitni sazba urcend k publikaci knih a védeckych | textové editory prohlize¢e PDF
clankl. Znacky jsou textové. Overleaf
Markdown, | Dokumenty prehledné a snadno Citelné i ve zdrojovém | textové editory

MediaWiki

tvaru




