Sluchatka a reproduktory

Zarizeni. kterd prevadéji zvukovy signdl na slysitelny zvuk.

Sluchatka Reproduktor Reproduktorova skfin



Reproduktorové soustavy

Reproduktorova soustava obsahuje vice reproduktorovych skrini — pro kazdy zvukovy kanal
jednu. V kazdé skrini mize byt vice reproduktorii riiznych velikosti pro Sirsi pokryti zvukového
spektra.
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Mono Stereo Sestava 5.1 Sestava 7.1



Zvuk

Zvuk je je spojita fyzikalni veli¢ina: plynulé periodické zmény tlaku v latkovém prostredi,
které se timto prostredim Siti.
Tlak, ktery se takto periodicky méni a vytvari kmity, se nazyva akusticky tlak.

Clovék vnima zvuk o frekvencich ptiblizné v rozsahu d 16 Hz do 20 kHz.

Cviceni:  Jakd je rychlost Siteni zvuku vzduchem pri normalnim atmosférickém tlaku
a teploté?



Prenos zvukového signalu

V pocitaci jsou zvukova data ulozena digitalné.
Pri prehravani se digitalni zvukovy signal z pocitace
1. prevede na analogovy signal pomoci prevodniku DA ve zvukové jednotce,

2. analogovy signal se v reproduktoru nebo ve sluchatku preméni na kmitani membrany,
kterd nasledné zplisobi zmény akustického tlaku, tedy zvuk.

Kmitani membrany reproduktoru nebo sluchatka se docili elektromagneticky.

Jen nékteré specialni reproduktory pro generovani velmi vysokych téni a ultrazvuku jsou
piezoelektrické. Funguji na principu pohybu krystalu pri priichodu elektrického proudu.



Prenos zvukového signalu
* Zvukova jednotka je bud tvorena zvukovymi obvody na zakladni desce pocitace, anebo se
nachazi na samostatné zvukové karté.

Z pocitace do reproduktorli nebo do sluchatek je veden analogovy zvukovy signal zvukovym
kabelem s 3,5mm konektorem.

* Nékteré reproduktory a sluchatka vsak maji DA-prevodnik v sobé a k pocitaci jsou pripojeny
digitadlnim rozhranim — sériovym USB nebo bezdratovym Bluetooth.
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Pripojeni reproduktorll a sluchatek

Audiokabel od reproduktorii a sluchatek se zapojuje do zelené zasuvky zvukové karty.

Malé reproduktory Svinovaci kabel k reproduktoriim



Mikrofony

Snimaji zvuk a prevadéji ho na analogovy signal.

Ten je ve formé stridavého proudu o frekvenci shodné s frekvenci snimaného zvuku veden
kabelem do zvukové jednotky, kde je digitalizovan.

Mikrofony se pripojuji audiokabelem do riizové zasuvky zvukové karty.

Mikrofon mize byt samostatny s kabelem, soucasti nahlavni sluchatkové soupravy,
zabudovany v telefonu, tabletu nebo viku prenosného pocitace.




Nahlavni soupravy

Sluchatka mohou byt kombinovana

s mikrofonem do tzv. nahlavni soupravy.
Nahlavni soupravy se pripojuji ke zvukové
jednotce bud dvéma 3,5mm konektory TRS
(mikrofon a sluchatka zvlast),

anebo jednim ¢tyrpélovym 3,5mm
konektorem TRRS.

Nahlavni souprava se sklopnym mikrofonem



/vukové karty

Vstupni i vystupni analogovy zvukovy signal na strané pocitaCe se zpracovava ve zvukové
Jjednotce, jejiz dilezitou soucasti jsou prevodniky DA a AD. Zvukovou jednotku obvykle tvori
obvod na zakladni desce, ale mize byt i na zvukové karté pripojované ke sbérnici.

Standardni zvukova jednotka ma obvykle
barevné oznacené 3,5mm zasuvkové
audiokonektory:

* jednokanalovy vstup pro mikrofon (riizovy)
» dvoukanalovy vstup (modry)

* dvoukanalovy vystup (zeleny)

Audio-zasuvky na pocitaci



/vukové karty

Zvukové karty podporuji vicekanalovy zvuk a mivaji navic

vystup pro stfedni kanal (oranzovy)
vystup pro dva zadni kanaly (Cerny)
vystup pro dva bocni kanaly (Sedy)

vstup pro signal MIDI z hudebnich nastroji (konektor DIN nebo podobny jako VGA).

Audio-zasuvky na zvukové karté 7.1
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