Elektromagnetické zareni

technické viny 0 Hz—-30 kHz svétlo 390 THz-780 THz
radiové viny 30 kHz-300 MHz ervené 390 THz—480 THz
DV 30 kHz — 300 kHz oranZové 480 THz—510 THz
SV 300 kHz — 3 MHz zluté 510 THz—530 THz
KV 3 MHz —30 MHz zelené 530 THz—580 THz
VKV 30 MHz — 300 MHz tyrkysové 580 THz—600 THz
VKV-I, OIRT 65,8 MHz — 74 MHz modré 600 THz—700 THz
VKV-II, CCIR 87,5 MHz — 108 MHz fialové 700 THz—780 THz
VKV-11, DAB 174 MHz — 240 MHz uv 780 EHz-30 PHz
mikroviny 300 MHz-300 GHz UV-A 780 EHz—950 EHz
IR 300 GHz—-390 THz v P9 Ehe 1 e
salavé teplo pii 20°C 20 THz— 40 THz ~ z ‘
UV extrémni 3 PHz—25 PHz
RTG 100 PHz-100 EHz
gama 100 EHz— oo Hz

kosm. zafeni (elmg.) 100 EHz—100 ZHz



Svétlo

Svétlo je elektromagnetické zareni o frekvenci z intervalu (390 THz, 790 THz),
neboli o vinové délce z intervalu (380 nm, 770 nm).

oranzové 480 THz-510 THz 590 nm—620 nm
zluté 510 THz-530 THz 570 nm—590 nm
zelené 530 THz-580 THz 520 nm—=570 nm




Barva

RozliSujeme spektralni a smisené barvy.

Spektralni barva neboli barva monochromatického svétla ma jedinou frekvenci. Spektralni
barvy vidime napriklad v duze.




Smisena barva vznikd kombinaci spektralnich barev.
Je dana zastoupenim vsech frekvenci ve svételném zareni.

To znamena funkci, kterd pro kazdou spektralni barvu uréuje, v jaké intenzité je zastoupena.

Smeés vsech spektralnich barev tvori bilou barvu.

Absenci svétla (nebo jeho zanedbatelné mnoZstvi) vnimame jako cernou barvu.



Zivé organismy nejsou schopny rozlidit Gplné viechny (fyzikalné mozné) smidené barvy.
Zivocichové s barevnym vidénim obvykle maji v oku barevna Cidla nékolika malo typi.
Kazdy z téchto typl reaguje na svétlo urcitych frekvenci.

Clovék ma v olnf sitnici:

* Tycinky, které reaguji na svétlo vsech viditelnych frekvenci. Jsou diilezité zvlasté pro vnimani
svétla o malé intenzité, tedy v Seru. Je jich nejvice ze vSech typl svétlocitlivych bunék.

* Retinalni gangliové bunky, citlivé na zménu osvétleni. Reaguji na pohyb obrazu.

« Cipky tF typh, které reaguji na cervené, nebo zelené, nebo modré svétlo.



100

60

40 |

20

D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
350 400 450 500 550 600 650 700

Citlivost lidskych ¢ipkl (%) na svétlo podle vinové délky (nm)



Barevné modely

Vychazeji z typid Cipki lidského oka. Popisuji, jak se kombinuje svétlo riiznych barev a jaka je
barva vysledného svétla. Kazdy barevny model ma nékolik zakladnich barev (vétsinou tfi), coz
jsou

* bud barvy, na néz jsou Cipky lidského oka nejcitlivéjsi, tedy Cervena, modra a zelen3,

* anebo jsou to barvy k nim doplnkové, tedy tyrkysova, purpurova a zluta.

Vzajemné poméry mezi mnozstvimi zakladnich barev urcuji odstin.

Kdyz se misi jen dvé zakladni barvy, jde o odstin syty. Kdyz se misi vice zakladnich barev v blizkych
pomérech, jde o odstin pastelovy (bledy).

Soucet mnozstvi zakladnich barev urcuje intenzitu.



Souctovy barevny model

Souctovy neboli aditivni barevny model ma tri zadkladni barvy:
B Cervenid

zelena
B odri

Barvy vznikaji smichanim svétel zakladnich barev v zadaném poméru, tedy pridanim
(prictenim) svétla.

Pouziti

VsSude tam, kde obraz vznikd primym svicenim: monitory, projektory.



Rozdilovy barevny model

Rozdilovy neboli subtraktivni barevny model vychazi ze tri barev, které jsou doplinkové
k zakladnim.

tyrkysova (akvamarinova)
B purpurova

zluta
Barvy vznikaji pohlcenim barevnych slozek bilého svétla, tedy odebiranim (odcitanim) barev
z bilého svétla.

Pouziti
Tam, kde obraz vnimame po odrazu bilého svétla od pasivni plochy pokryté barevnymi
pigmenty (tiskarny), anebo po priichodu bilého svétla kombinovanymi barevnymi filtry.



Souctovy barevny model Rozdilovy barevny model



Souctovy model RGE a rozdilovy model CMY jsou dva zakladni barevné modely, na nichz jsou
zalozeny dalsi modely urcené pro hardwarova zarizeni nebo pro graficky software.

Ze souc¢tového modelu vychazi napriklad model RGBa, ktery ma vedle tii zakladnich barev
jesté ctvrty kanal alfa neboli priihlednost. Hodnota « je uréena pro software zobrazujici vice
logickych vrstev. Rika, v jaké mife ma do vysledné barvy pridat barvu nizsi vrstvy.

Pro tisk a kresleni se pouzivd barevny model CMYK, ktery vychazi z rozdilového barevného
modelu. Pridavd do néj Ctvrtou, a to cernou barvu. V praxi pouzivané pigmenty totiz cast
svétla nepohlti a kombinace 100 % CMY nevytvori zcela ¢ernou, ale jen ,Spinavé hnédou".



