Kartografie_PL jméno, pfijmeni: trida:

Kartografie =

mapa = obraz Zemé (popf. jinych objektl ve vesmiru)

globus = ..., model Zemé
- naglébu jsou vsechny tvary .....cccccoceeeeiieecciee e TVarlm NA ZeMi (ceeeeeereeeeeeeeciee e e e eee s
- Uhly zOstavaji c...ccoveeeeeeeennennee (nedochazi ke zkresleni) a vSechny vzdalenosti jsou zmenseny v konstantnim

poméru 1 : m (délkové méfitko gldbu)
- nevyhodou glébu je:

tvorba mapy - zobrazeni referenc¢ni koule nebo elipsoidu do roviny mapy resi obor

- zakfiveny zemsky povrch neni mozné jednoduse rozvinout do roviny.
- existuje mnoho zplGsobl matematicky pfevadéjicich zemsky povrch do
FOVINY = eeeeerrrreeeennnnnseesesseereennnnnnnnes , ale Zadné neni bez ...cueeeereeenennnns

Zobrazeni délime mimo jiné dle tvaru a dle polohy konstrukcni osy

Q) e zobrazeni - zobrazovaci plochou je rovina, kt. se dotyka v
jednom bodé glébu — ideaIni Pro .......cccceeecvveeeceeecciee e, (polarni obl.)
b) - zobrazovaci plochou je plast vélce, kt. se pak rozvine

do roviny mapy. Vhodné pro mapy uzemi, které je protahlé podél rovniku.
PouZivano i jako mapa svéta WGS-84 pro GPS.

€) e - - zobrazovaci plochou je plast kuzele, kt. se pak rozvine do roviny mapy. Vhodné pro
(V72T o o1 PSR URRURRI ve stfednich zem. §itkach. V CR Kfovakovo zobrazeni.
normalni priéna obecna
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valcové zobrazeni

-

kuzelové zobrazeni




Obsah mapy

e zahrnuje prvky potifebné pro orientaci na mapé

N
*  vyjadfuje obraz reliéfu (reliéf = zemsky povrch vytvoreny prirodnimi silami i ¢Cinnosti ¢lovéka, ale bez objektd a
jevl na ném, pod nim a nad nim). Pro vyjadreni vyskopisu souse se pouziva termin hypsometrie, pro vyskopis
zemského povrchu tvofeného vodnimi plochami se pouziva termin batymetrie. K vyjadieni vySkopisu slouZi:
L - body s prfesné zméfenou nadmorskou vyskou, vyznaceny bodovymi znaky doplnénymi
o Ciselny udaj nadmotrské vysky — kdtované body a nazev, pocet zavisi na méritku mapy, vyskové clenitosti
terénu a pouzitych kartografickych zobrazovacich metodach.
LN (izohypsa, ekvidistance) - linie, ktera spojuje vSechny tésné sousedici body reliéfu se
stejnou hodnotou nadmofské vysky, ¢im jsou vrstevnice dale od sebe, tim mirné;jsi je svah
* barevna hypsometrie (stinovani) — niZiny se v topografickych mapach vykresluji zelené, vysociny hnédé
e Srafy - rovnobézné linie
2. e

* Polohopis je znazornéni tvaru, polohy, rozméru topografickych objektl a jevd zavislych na reliéfu, pricemz
samotny reliéf nezobrazuje. Pro jeho zndzornéni se pouZivaji bodové, liniové a plosné znaky.

(sidla, komunikace, hranice, vodni toky, ptdni a rostlinny kryt)
- R PSOROROPRRRRt

e popis obsahuje jmenné nazvy vyobrazenych objektl (ndzvy mést, pohofi, fek apod.), kartografové resi, které
objekty pojmenovat, a které zlistanou nepojmenované (generalizace-zjednoduseni map.)

Mapova kompozice a mapové prvky

e rozmisténi jednotlivych prvkd mapy resi tzv. mapova kompozice
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